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1. Основная характеристика дошолнительной общеобразовательной программы.
пояснительная записка

Общеразвивilющая образовате.lьfiая программа доIIолнитеJIъного образования детей
<Робототехпика: LEGO WEDO 2.0>> имеет техЁшческую паilравл€нность.

Программа предЕазначена для обl.чающЕхся первог0 года обуIения.
Актуальность IIрограммы заключаотgя в том, что в современЕом мире технический

прогресс шагЕул даJIеко вперёд. ,Щостижения в области электроники позвоJIиJIи
создать миниатюрЕые и многофункциоцаJьные устройства которые прйзваны
цомогать человеку в решении повседневньD( задач иJIи сJryжить средством
проведеЕиrI досуга или от&D(а. Для работы этих устройств бышл разработаны
специiuьЕые чипы: шрсцессоры, мищроконтролJIеры. МикроконтроJьlIер явлrIется
основной детЕlJью, 0н }aправJIrIет устройством, сл9дуя по шчlг€lм, наrrисанным в
пpolpal\,{Me. fuя связи с ш}}тими цифровььлй илw аналоговыми устройстваI\.{и
бьши разработаны иитерфейсы и fiротокоJIы, но всё это хOрошо скрыто от глаз
обыщrого цоJБзоватеJUI за яркими rrриложеЕIбIми и улобньпли кЕоIIкаI\.{и.

Новизпа rrро{раý,{мы заключается в исIIоJьзоваЕии электронньD( уrебно-
методических комrrлексов, дJIrI rrовышениll качества образов{lниr[, Использование
Еа заняти.rD( новъD( технологий преподав{lЕия, тr}ких как, формирование у
IIIкоJIьЕиков общего умеЕиrI решать задачи, создавать и использовать
электронные устройства, rрограI\{мироватъ и yпpaвJlrlтb Еми.

Педаrоги.rеская целесообразность програА{мы состоит в том, чтобы из
потребителей цифрового коЕтента (игр, мультфилъмов) превратить ребят в
творцов. Отличптельные особенности программы:

} Обршощиеся IIоJtуч;lют IIовую информацию и rоддержу шедiгога втот
момент, когда чувствуют в Еих пеобходимость;

} Пракмчески все время зzшlrlтIrll посвяIцено rrрактике, дети стараютсяс€lI\4и

решить Еоставленýые задачи. Если что-то не поJýЕIается, rrедагог задает
наводящий воIIрос или дает небольшую подсказку, Ео доделать задание

учатцийся должеЕ сам;
} ,.Щошколъники изучают не только прогр€lммироваЕие, Ео иэлектронцку,

изуIают мехаЕизмы;
} Програlлгма дает возможность обуrающимся шриобретать не тоJIько прочные

ПРаКТИЧеСКИе НаВЫКИ ВЛаДеЕИЯ КОмЕьЮТеРЕЫМРl ПРОГРаММаI\rИ, НО и РаЗВиВаТЬСЯ
как творческой лргчrrости.

Адресат шрограммы. ГIрограмма шредназначена для детей 8 -11 лет.
Объем п срок оевоeниfl программы. Сроки реilJIизации процра1\,{мы - год.
Форма и режим запятий. Занхмя по далгяой шрограмме рассчитаны на 34 часа

: 1 раз в Ееделю по 1 академическому часу. Каждое занlIтие включает в себя и
теорию, и практику,а также индивидуальное общение педагога с обучшощимся,
рабоrав груtrtrе.

Формы проведения итогов реаJIпзации шроrраммы: Итоговоо тестироваIIие,итоговOо
собеседовЕшие, выставка проектов.

Щели и задачи программы
Щель программы: развитие творческих способностей и аналитическOго
мышJIения. навыков созидателъной деятельностиJ работы в комаЕде, подготовка

ребят для обучения в классе технической направленнOсти. Знакомство с
основами программирования на LеgоWеГ)о 2.0, созданием своих проектов,
решения аJIгоритмических задач.

Задачи:
} Обучаюrцие:
, Из.r,чение конструктора l,ego <WeDo 2.0>; j

Изучение различных передач и п,{еханизмов,

* Обучение рабо,ге с интерфейсами платформы по средствам rrодключения внешних



устройств и написания коротких демонстрационньгх программ;
Научить поискy пlтей реше}{ия rtоставленtrой задачlл;

} Развиваюrцие:
* Развитие творческих способностей;
* Развитие интереса. увлеt{еt{ности в процесс и, как следствие" лучшее усвOение

языка программирования;
* Развитие способности к IIоиску нестандартньш путей решения

лоставленной задачи;
Развитие навыков работы в команде.

} Воспитательные:
* Воспитание волевых и трудовых качеств,
* Воспитание внимательности кдеталям! связанным с

программированием и работе с электроникой:
* Воспитание уважительного отношения к товаришам. взаиN{опомоши.
В результате реiLтизации rrрограммы. обучающиеся должны знать:
} Составляющие набора Lego KWeDo 2.0>;
} FIазвания основных деталей конструктора:
} Программное обесllечение Lego Education WeDo 2.0;
} Работу основных механизмов и передач.

flолжны уметь:
} Работать с программным обеспечением Lego Education WeDo 2.0;
i Собирать простые схемы с использованием различньж дета,чей [ego;
; Собирать динамические модели;
i Работать в группе.



2. Содержаниепрограммы

]лчвБно-тЕмАти!Iв с KI,nl IIJIАн

лъ тема занятия Кол-во
часо
в

в том числе Формы контроля

Теорпя Пракгика

l Вводное занятие. Инструктаж по
технике безопасности

1 1 Устный опрос

2 Обзор набора Lego WeDo 2.0
a
J

1 2 Практическое задание

J Программное обеспечение Lego
WeDo 2.0

aJ l 2 Опрос. Практическое
задание

4 Сборка констукrцrи кМайло> 4 t 1
J Опрос. Практическое

задание

5
Создание мультимедийной

презентации с помощью
программы MS Роwеr
Point

6 2 4 Опрос, Практическое
задание

6
Работа над проектом <Тяга> 6 2 4 Спрос, Практическое

задание

7 Работа над проектом <Скоросты 4 1 з Опрос, Практическое
задание

8 Работа над проектом <Прочлше
конструкшии)

4 1
t
J Опрос, Практическое

задание

9 Работа над проектом <Метаморфоз
JUtгушкиD

J 1 Z Опрос, Практическое
задание

Итого: 34 11 ,l

СОДЕРЖАНИЕ
l. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности
Теория: Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с бщеобразовательной программой.
2. Обзор набора Lego WeDo 2.0

Теория: Основные детzt,,lи, их характеристики, области при]\{енения. Электроника. Практика:
Подключение смартхаба к ком пьютеру
З. Программное обеспечение Lego WeDo 2.0
Теория: Обзор программной среды Lego WeDo 2.0 Практика: Программирование в среде Lego
WeDo 2.0

4. Сборка конструкции <<Майло>

Теория: Обзор схемы. Изучение механизмов
rrрактика; Сборка и программирование схемы <Майцо>>

5. Создание мультимедийных презентаций с помощью программы MS Power Point
Теория: Способы созданий мультимедийной презентации. Оформление, Щобавление в
презентацию различных эффектов
Практика: Создание мультимедий ной презентации
6, Работа над проектом (Тяга)
Теория: Изучевие предметной области. Оформление проекта.
Практика: Сборка и лрограммирование схемы. L]оздание мультимедийной презентации. Защита
прOекта

7. Работа над проектом <Скорость>>

Теория: Изl^rение предметной области. Оформление проекта.
Практика: Сборка и программирование схемы. Создание мультиilrедийной презентации. Защита
проекта



8. Работа над проектом кПрочные конструкции))

Теория: Изучение предметной области. Оформление проекта.
Шрактпка: Сборка и программирование схемы. Создание мультимедиЁtной презеrrгации. Защита
проекта
9, Работа над проектом кМетаморфоз лягушки>
Теория: Изучение предмеr,ной обла,сти. Офорvtление проекта.
Практика: С'борка и программирование схемы. Создание мультимедийной презентации. Защита
проекта

a

о

В резу-пьтате работы по программе обучаюшиеся должны показать
след}ющие результаты;
Личностные умения оперироватъ ранее пол}п{енными зЕаниями, сопоставлять.
ана,тизировать,делать выводы, применять полученные зЕания на IIрактике; }мения
самостоятельно прияимать решение и обосновывать его;
Метапредметные знания и р{ения осуществлять компьютерное
моделирование с помощью современных лрограJ\4мных средств; навыки
коллективного творческого труда, уNIение работать в команде над решениеNr
поставленной задачи; рitзвитие способностей творчески подходить к
проблемным ситуациям;
Предметные расширение знаний об основных особенЕостях конструкций,
механизмов и машив; )мения самостоятельно находить и пользоваться
информалиеЙ по естественным и точным наукам.
Результативность обizчения будет проверяться опросаý{и. выполнением
практическOго задаЕия.
Итоги по освоению программы подводятся в виде контрольной проверки.Условия
реыIизации програN{мы

о

<<Комплекс оргаЕизационпо-педагогических условий)>

Условия реализации программы

Материально-т€хýическое обеспечеиие программы
flля реа_llизации программы необходимы:

о Кабинетинформатики
. мебель по количествуи ростудетей. компьютер с устацовленной операционной системой Windows. Linux или
Мас OS;
. наJIичие програмI,fы Lego Education WeDo 1.0, 2.0
. Ншlичие сети Iпtеrпеt
r Нацичие проектора
r Наличие наборов Lego WeDo 2.0

Информационное обеспеченце
Прогрmrмные средства:
l )операuионяые системы: семейства Windows; чстаIrовленное при.]1ожение "Lеgо wedo
2.0"
З)графический редактор MicTosoft Paint;
4 )программы-архиваторы :

5)клавиатурньй тренажер:
6)интегрированное офисное приложеЕие, включающее текстовый редактор, текстовый
процессор Microsoft Word, растровый графический редактор, программу разработки



Irрезентаций Microsoft Power Роiпt(полньй пакет офисньпr приложеЕlй Microsoft Оffiсе);

2.1 Формы аттестации

Щля определения результативности освоения програN{мы использ},ются следуюulие
формы аттестации: творческаl{ работа (проект). В качестве творческой работы (проекта)

_учащимся лучше всего предлагать реальные конкурсные задания. т. е. те_. которые
предполагают последуюtцее внедрение. Задания такого типа позволяют учащимся
оtцутить качественно новьтй, социа"тьно значимый уровень компетентЕости, в результате
чего 11роисходит рост са\,tопознания. накопление опыта самореацизации, развитие
самостоятедьности.
Формы отсjIеживания и фиксачии образоватеjтъньIх резулътатов :

готовая рабата, журЕал пOсещаемости. перечень готовьD( работ, фото, отзыв детей и

родителей. Формы предъявления и деlчIонстрачии образовательных результатов: выставка.
готовая конструкция робота, защита творческ}Iх работ.
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2.3 Тематическое планирование

Форма
кOнтрол

я

Устный

Устный
опрос

Устный
опрос

Практич

еская

работа

Устнылi
опрос

Устный
опрос

Уст,ный
опрос

Практич

еское

задание

Практич

еское

задание

Практич

еское

задание

Практич

ескOе

задание

Практич
еская

J.{s Месяц Члтс",t

о
Время

проведе
ния

заня,гия

тема занятия ГIрrа,rечания Кол-
во

часов

Форма
занятия

\4есто
tIрове

дения

1 Вводное занятие. Инструктаж
по технике безопасности

1 Гру,ппо
вая

инФо
рм

,,
Обзор набора Lego WeDo 2.0 J

2.I Знакомство с констрyктором
Lego WeDo 2,0

l Группо
вая

инФо
рм

z.2 Перечень деталей l Гру,ппо
вая

инФо
рм

2.з Смартхаб. Мотор. .Щатчик
движенl-iя. Щатчик наклона

1 Группо
вая

инФо
рм

3 Программное обеспечение Lego Wedo 2.0 3

3,1 Знакопtство с программным
обеспечениеrчr Lego WeDo 2.0.

Его особенности.

l Группо
вая

инФо
рм

з.2 Основные отл ичия наборов
Lego WeDo rr Lе_чо WeDo 2.0

1 Грулпо
вая

инФо
рм

J.J Блоки программированиlI 1 Группо
вая

инФо
рм

4 Сборка конструкции <<Майло>> 4

4.1 Сборка консIрушц{и <<Майпо>> l Гру ппо
вая

инФо
рм

4.2 Сборка конструкции <f{атчик

перемешения Маriло>

l Группо
вая

инФо
рм

4.з Сборка конструкции кffатч ик
наклона Mail;to>i

l Группо
вая

инФо
рм

4.4 Сборка конструкции
<Совместная работа))

l Группо
вая

инФо
рм

э создание мультимедийпых презентаций е помощью
программы MS Роwеr Point

6

5.1 Знакомство с программоti MS
роwеr point. Понятие

1 l-рi,ппо
вая

инФо
рм



црезеI{тации

5.2 Создание слайдов.,Щлlзайн

слайдов
1 Гру,ппо

вая
инФо
рм

5.з вставка текста в

презеЕтацию. Э,цементьi

WordAп

l Грl,ппо
вая

инФо
рм

5.4 ВСтавка рис)/нков в

презентацию. Настройка

формата рисунка

1 Группо
вая

инФо
рм

5.5 Вставка фигур в презентацию.

Настройка формата фlrryр

l Группо
вая

инФо
рм

5.6 Настройка ан!llчrацl4и в

мyльтимедий Hot"r лрезентации
l Группо

вая

инФо
рм

6 Работа над про€ктом <<Тяга>> 6

6.1 Исследование предметноti
областrr.

1 Грl,ппо
вая

инФо
рм

6.2 Кодебания. 1 Группо
Brul

инФо
рм

6.3 Сборка и проIра]чIмирование

схемь1 <<Робот-тягач>

1 Группо
вая

инФо
рм

6.4 Сборка схемы кf]ельфrrн> i Грl,пло
вая

инФо
рм

6.5 Программирование схемы
<,Щельфr.tн>

1 Группо
вая

инФо
рм

6.7 Создание мультимеди й ной

презентации
l Группо

вая
инФо
рм

1
Работа над проектом <<Скорость>> 4

,7.1 Исследование предметной
области. Езда.

l Группо
вая

инФо
рм

,7.2 Сборка и программирование
схемы кгоночныli
автомобиль>

1 Группо
вая

инФо
рм

l.-1 Сборка tr пр0l-раммирован!lе

схемы <Вездеход>
l Грчппо

вая
инФо
рм

работа

Практи.t

еская

работа

Устный
опрос

Практич

еская

работа

Устный
опрос

Устный
опрос

Устный
опрос

Практич

еская

работа

Практич

ескаJI

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа

Пракr,ич

еская

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская



,7.5 Создание мультимедltйноti
презентации

l Группо
вая

инФо
рм

8
Работа над проектом <<ГIрочные конструкции} 4

8.1 Исследование гtредметной

области. Рычаг,
l Группо

вая
инФо
рм

в.2 Сборка и программированI{е

схемы <Землетрясение>

1 Гру ппо
вая

инФо
рм

8.з Сборка t{ програI\4м ирован ие

схемы <.Ц,инозавр>

l Групло
вая

инФо
рм

8.5 Создание мультиме.лийной
11резентаltци

1 Грчппо
вая

инФо
рм

9 Работа над проектом <<Метаморфоз ляryшкш> 3

9.2 Сборка и программировани9

схемы <JIягушка>

t Группо
вая

инФо
рм

9.3 Сборка }r программирование
схемы <Горилла>

2 Групло
вая

инФо
рм

Итого з4

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа

Устный
опрос

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа

Практич

еская

работа



З.СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМЪЖ ИСТОЧНИКОВ И ЛИТЕРАТУРЫ

Литераryра, испо,цьзуемая педагогом.
1. <Перворобот LegoWedo>. Книга 2]{ля }чителя
2. Сайт<МирLЕGО>: @
З. }(1,рна-rы LE(iO:
4. ИнтерактивнаJ{ книга уч1,Iтепя Lego WeDo 2.0

Литераryра, рекомендуемая для обучаюIцихся.
1. кПерворобот LegoWedo>. Книга для учителя
2. Буклет кЛего. Простые механизмы)
З. Сайт <Мир LEGO>: http://и,ll,w.lego-1e.rul
4. Журна"ты LEGO: //www
5. Интерактивнiш книга )лмтеJu{ Lego WeDo 2.0
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